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Unidad 2 Programacién de aplicaciones con conexién a bases de datos

2.2. Desarrolla la aplicacidn para el acceso a la base de datos mediante la integracién de recursos
del sistema gestor de bases de datos y los requerimientos establecidos del usuario.

Contenido temdtico
A) Programacion de la interactividad de componentes de la aplicacién.
Objetivo

Lograr que el estudiante identifique los componentes visuales de los formularios, asi como la
programacion de los mismos para la creacidn de una aplicacién para el acceso a la base de datos
mediante la integracion de recursos del sistema

Actividad Practica

Uso de formularios y manejo de componentes visuales.

Abrir el IDE NetBeans / File / Java / JavaAplication / Nombre del alumno / Finish

Crea un JFrameForm en el paquete creado
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Coloca el nombre: Uso_de_formularios

Genera el siguiente Disefo
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Cambia el nombre de los componentes, recuerda colocar un nombre corto que los identifique

Edit Text

Change Variable Name ...
Bind ]
Events ]

Align



Ingresa a la Pestafia Source ubica la ubicacion de la sintaxis y coloca el codigo en amarillo

initComponents () ;
this.setTitle({("Caja 03"};

this.setlLocationRelativeTo (null) ;

La primera sintaxis coloca Titulo a nuestra aplicacion

La segunda sintaxis centra la ventana de mi aplicacién en mi monitor

Genera en el paquete una clase denominada Venta
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Dentro de la clase declara las siguientes variables:

public class wventa |

int

int

double
double
String

id;
cantidad;
precio;
importe;

descripcion;

Después de haber declarado las variables selecciona con el botdn derecho del
Mouse y selecciona InsertCode

Primero genera un Constructor Vacio
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Segundo genera los métodos Getter and Setter, selecciona todas las casillas
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Regresar a la codificacion y edicion del formulario y declara las siguientes variables

public class Formulario extends javax.swing.JFrame {

A}

String productos[]l={"Jabon 123", "ACEITE"};
double precios[]={34,48};
double precio=0;

int cantidad=0;

La primera variable corresponde a los productos que seran registrados por las ventas, ingresa

20 productos.

La variable precios debe de coincidir con los precios de cada uno de los productos declarados.

Para rellenar el ComboBox lama a la clase DefaultComboBoxModel y crear el objeto comboModel

initComponents () ;
this.setTitle ("Caja 03");
this.setLocationRelativeTo (null) ;

DefaultComboBoxModel comboModel=new DefaultComboBoxModel (productos) ;
cnbProductos.setModel (comboModel) ;

Configura el Spinner con los siguientes valores

O spniCantidad [J5pinner] - Properties
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O spnCantidad [J5pinner] - model x
Set spnCantidad's model property using: | Spinner Model Editor e
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Asigna los siguientes eventos seleccionando el elemento ComboBox y Spinner (cada uno) botdn
derecho del Mouse
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Llamar a la clase DefaultTableModel y crear un objeto de la clase para realizar la edicion de la
tabla.



String productos[]={"Jakon 123", "ACEITE"};
double precicos[]={34,48};
double precio=0;

int cantidad=0;

DefaultTableModel modelo=new DefaultTableModel () ; tabla

Declara las instrucciones para poder modificar la estructura de la tabla

u)

DefaultComboBoxzModel comboModel=new DefaultComboBoxModel (productos) ;
cnbProductos. setModel (comboModel) ;

Edicion de la tabla “olumnas
modelo.addColumn ("Descripcion™) ;
modelo.addColumn ("Precio U");
modelo.addColumn ("Can A") ;
modelo.addColumn ("I ~te™);

Después agrega una de las estructuras de datos ArrayList, que permite modificar y almacenar
dinamicamente una coleccién de objetos que tomaremos de la Clase Venta para el llenado de la
tabla

DefaultTableModel modelo=new DefaultTableModel () ; tabla

ArrayList<venta> listaVenta=new ArrayList<venta>(); arreglco pra rellenar| la tabla

Programar el botén agregar

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

venta wventa=new wvental():;
venta.setld(cnbProductos.getSelectedIndex()) ;
venta.setDescripcion (cnbProductos.getSelectedItem () .toString () )
venta.setPrecio(precio);

venta.setCantidad (cantidad) ;

venta.setImporte (precic*cantidad);
listaVenta.add (venta) ;

actualizarTabla() ;

borrar():;



Programar el método borrar ()

public woid borrar () {
precioc=0;
cantidad=1;
cnbProductos.setSelectedIndex (0) ;
spnCantidad.setValue (1) ;

calcularPreciol() ;

Se crea el método actualizar tabla, para mostrar los elementos agregados y mostrar los valores de
subtotal, IVA y Total

public wvolid actualizarTabla() {
while (modelo.getRowCount () >0) {
modelo.removeRow (0) ;

1
double subtotal=0;

for (venta v: listaVenta){
Object x[]l=new Object[4];
x[0]=v.getDescripcion|() ;
x[1]l=v.getPrecio();
x[2]=v.getCantidad () ;
®x[3]=v.getImporte();

subtotal+=v.getImporte () ;

mode]lo.addRow (%) ;

double iva=subtotal*.01§&;
double total=subtotal+iva;

1blsubtotal .. setText (aMoneda (subtotal) ) ;
1blIva.setText (aMoneda (iva)) ;

1b1lTotal.setText (aMoneda (total) ) ;

tablaProductos.setModel (modelao) ;






